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Conteudo do curso imersivo

TESTES UNITARIOS
COM JUNIT



Conteudo programatico

1. Introducgao

1.1. Introducgédo ao treinamento
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2.5. Assercbes em listas

2.6. Assercoes de Timeout

2.7. Assercdes agrupadas com AssertAll

2.8. Executando do teste com Debug

2.9. Desabilitando testes unitarios

2.10. Ignorando execugdo dos testes condicionalmente com Assumptions
2.11. Executando testes via Maven

2.12. Desafio - Escrevendo testes faltantes do SaudacaoUtil

2.13. Refatorando classe SaudacaoUtil

2.14. Desafio - Implementando conta bancaria com testes unitarios

3. Organizando testes unitarios

3.1. Organizando testes com o padrao Triple A

3.2. Alterando nome de exibi¢do dos testes com @DisplayName

3.3. Formatando nomes de testes com @DisplayNameGeneration
3.4. Aplicando a nomenclatura do BDD para nomear métodos de teste
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