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Fundamentos solidos de Spring REST

Vocé vai aprender os fundamentos de REST definitivamente, entender o que é esse estilo
arquitetural e as constraints do REST.

Vai entender como funciona o protocolo HTTP e como isso se encaixa com a modelagem
de REST APIs, como os principais cédigos de status do HTTP, os principais verbos,
idempoténcia, etc.

Vai desenvolver servigos com diversos métodos HTTP, inclusive vai entender e aprender a
implementar Content Negotiation.

Spring Boot e Spring MVC

Vocé vai aprender a criar, configurar e desenvolver uma APl do zero e passo a passo,
usando alguns dos principais projetos do ecossistema Spring, como Spring Boot e Spring
MVC.

Vai aprender a criar projetos com Spring Initializr e importar na IDE, além de entender como
o Apache Maven funciona e como Spring Boot tira proveito disso para configurar seu projeto
"automagicamente".

E ainda, vai aprender o que &, como gerar e executar um FatJAR gerado pelo Spring Boot.

Jakarta Persistence, Flyway e Lombok

Vocé vai aprender como fazer mapeamento de entidades e relacionamentos com Jakarta
Persistence (JPA).

Ainda, vai ver como criar e evoluir o schema do banco de dados com Flyway e usar Lombok
nas classes para reduzir codigo boilerplate.

Spring Data JPA

Vocé vai conhecer os principais super poderes do Spring Data JPA (SDJ), como criagédo de
repositérios super inteligentes e criagao de query methods com filtros.

Validacbes com Jakarta Bean Validation

Vocé vai aprender a fazer validacbes de entradas da sua API de forma profissional,
adicionando anotacbes do Jakarta Bean Validation no seu modelo.

Vai aprender também a customizar mensagens de validagéo, criar grupos de validagdes e
validar associa¢des em cascata.



A melhor IDE do mercado: Intellid IDEA

Vamos usar a IDE que é considerada como a melhor do mercado pelos desenvolvedores
Java mais experientes: a IntelliJ IDEA.

Sem problemas se vocé quiser usar outra IDE, mas a IntelliJ IDEA te trara um nivel de
produtividade muito alto, por isso recomendamos que vocé experimente.

Técnicas e boas praticas

Muitos desenvolvedores de APIs ndo se preocupam ou até desconhecem algumas boas
praticas de mercado, por isso um dos objetivos deste treinamento € te ensinar a criar a sua
primeira REST API ja usando as principais boas praticas.

Vocé vai aprender a trabalhar com ISO 8601 para troca de dados que envolvam data/hora.

Vai aprender também as boas praticas para nomeacdo de URIs de recursos e como
modelar conceitos abstratos e acées ndo-CRUD na sua API e recursos de sub-colecéo.

Discutiremos sobre as diferengcas entre usar as entidades como modelo de representacao
dos recursos ou DTOs, para desacoplar mais os controllers, além de implementar as duas
formas.

Usaremos o ModelMapper para fazer Object Mapping e converter DTOs em entidades e
vice-versa.

Vamos implementar e organizar as nossas classes usando alguns conceitos e padrbes do
DDD (Domain-Driven Design).

Vocé vai aprender diversas dessas boas praticas e com certeza seu cédigo ficara em um
nivel de qualidade muito similar aos melhores programadores do mercado que ja possuem
muitos anos de experiéncia.

As pessoas nao vao acreditar que vocé acabou de aprender quando verem o seu codigo!
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Tratamento e modelagem de erros da API

Tratar exceptions € muito importante, mas tdo importante quanto isso, € devolver como
resposta o codigo de status HTTP adequado e uma representacdo padrao do problema.
Infelizmente, pouca gente faz isso direito.

Mas nesse treinamento vocé vai aprender a tratar as exceptions e devolver uma resposta
adequada e consistente (padronizada) para o consumidor da API.



Vocé vai aprender a usar a anotagcdo @ResponseStatus, tratar excegbes em nivel do
controlador com @ExceptionHandler, tratar exce¢oes globalmente com @ExceptionHandler,
@RestControllerAdvice e ResponseEntityExceptionHandler.

Ainda, vocé vai aprender o que é e como usar o suporte do Spring a8 RFC 7807 (Problem
Details for HTTP APIs).
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