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Conteúdo programático
1. Mergulhando em Java e OO
1.1. Introdução e preparação de ambiente
1.2. Fundamentos da linguagem Java
1.3. Orientação a objetos, classes e objetos
1.4. Métodos, construtores e sobrecarga
1.5. Encapsulamento e JavaBeans
1.6. Pacotes

2. Orientação a objetos avançada
2.1. Herança e sobrescrita de métodos
2.2. Upcasting e polimorfismo
2.3. Classes abstratas
2.4. Interfaces
2.5. Exceções
2.6. Boxing, enumerações, datas e valores monetários

3. Coleções, Lambdas e Streams API
3.1. Collections Framework
3.2. Interfaces funcionais e expressões lambda
3.3. Streams API
3.4. Optional
3.5. Conclusão


